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TechWerkstatt Leistungssport 2025
Programm
Tag 1 – Donnerstag, 6. März 2025
Ab 12:00 Uhr Ankommen und Mittagstisch mit Suppe

13:00 Uhr Begrüßung

Matz Kunz (Servicestelle Wissensmanagement im WVL), Prof. Heiko Wagner (Universität Münster)

13:15 Uhr Praxisperspektive: Lösungsbedarfe des Leistungssports

Vorträge aus dem Kreis der Sportpraxis mit Dr. Christoph Weber (DBS) und Fabian Tobias (DVV)

13:45 Uhr Kurzvorträge: Tech trifft Sport

Vorträge aus dem Kreis der Forschung und Entwicklung

14:15 Uhr Technologieausstellung

Geführter Rundgang in Clustern (2 x ca. 30 Minuten); im Anschluss offener Rundgang (ca. 60
Minuten)

16:30 Uhr Pause

17:00 Uhr 18:15 Uhr Workshop-Block 1: Einsatzpotenziale neuer Technologien im
Leistungssport
Mehr Entzündungen im Sport?! - Neue Anforderungen und technische Möglichkeiten (Prof.
Christian Puta, FSU Jena)
Der funktionelle Blick in den Körper beim Sport (Prof. Heiko Wagner, Universität Münster)
KI im Dialog: Chatbasierte Entscheidungshilfen unter Verwendung von LLM (t.b.a.)
Gamification im Leistungssport – von den Potenzialen zur Wirkung (Prof. Dr. Eckehard „Fozzy“
Moritz, innovationsmanufaktur GmbH)
Trainingsmonitoring (Prof. Mark Pfeiffer, JGU Mainz)

Ende – optionales gemeinsames Abendessen ab 19 Uhr
Tag 2 – Freitag, 7. März 2025

Ab 9:00 Uhr Ankommen

9:15 Uhr Workshop-Block 2: Einsatzpotenziale neuer Technologien im Leistungssport
Mehr Entzündungen im Sport?! - Neue Anforderungen und technische Möglichkeiten (Prof.
Christian Puta, FSU Jena)
Der funktionelle Blick in den Körper beim Sport (Prof. Heiko Wagner, Universität Münster)
KI im Dialog: Chatbasierte Entscheidungshilfen unter Verwendung von LLM (t.b.a.)
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Gamification im Leistungssport – von den Potenzialen zur Wirkung (Prof. Dr. Eckehard „Fozzy“
Moritz, innovationsmanufaktur GmbH)
Sensorik – Möglichkeiten und Grenzen (Dr. Marcus Schmidt, TU Dortmund)

10:30 Uhr 11:00 Uhr Freier Ausstellungsbesuch & Kaffeepause

Ausblick: Lust auf Technik, und nun? Ressourcenzugänge für die Realisierung neuer
Potenziale

Moderiert von Prof. Dr. Eckehard „Fozzy“ Moritz

12:30 Uhr Verabschiedung und Snack mit Canapés

12:45 Uhr Ende
Geplante Aussteller

u.a.: 2D Datarecording, Firstbeat, Fluxtype, Kaasa (Suunto), Moticon, myoact, Neuro11,
PREDIMO, RegMon, Simi, Subsequent, T&T Medilogic, Velamed, VOIZZR, Wingfield, Woodmark
Consulting, XPS (Sideline Sports), FSU Jena, TU Chemnitz, TU München, TU Dortmund,
Universität Münster


